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Einrichten eines Assembler-Projektes

IAR-Embedded Workbench 3.*

(IAR-EW)

Stand 19.01.2005

Diese Anleitung darf unbeschrankt fiir den privaten und gewerblichen Bereich genutzt
werden. Eine Weitergabe an Dritte und/oder eine Kopie ist grundsatzlich erlaubt, doch
muss dies in Originalzustand erfolgen.

Starten des Programms

Abhangig von Monitorgrosse und gewahlter Auflosung kénnen die Menueleisten etwas
anders aussehen als in den Bildern dargestellt.

IAR Embedded Workbench V3 starten. Beim Offnen des Programmes erscheint ggfs.

i Embedded Workbench Startup
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»Cancel“, wenn neues Projekt erstellt werden soll, sonst gesuchtes Projekt auswahlen und

,Open*.

Alternativ kann auch ein bereits existierendes Projekt (bzw. Workspace mit integriertem

Projekt) tber ,File“—,0Open“—, Workspace® gedffnet werden.
,-a'r IAR Embedded Workbench IDE
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Anlegen eines neuen Projektes

1) Projektordner mit passendem Namen auf der Festplatte im gewunschten Verzeichnis
anlegen. (Beispiel: Auf der Festplatte ein Verzeichnis namens ,SOFTWARE" mit dem
Unterverzeichnis ,PROJEKT _XYZ* erstellen)

2) Dorthin die Quelldatei (Assemblerlisting) ,*.s43" kopieren (im Beispiel die Datei

XYZ.s43%). .
& Projekt_Xy2 ;Jﬂl.xj
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j Neten Ordner erstellan
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fd Ordnef Freigebien

3) I IAR-EW ein neues Workspace 6ffnen mit ,File“—,New“—,Workspace*
 TAR Embedded Workbench IDE

\Fls Edi View Project Toak Window Help
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4) Neues Projekt anlegen mit ,,Project*—“Create New Project”
A 1aR Embedded Workbench IDE
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5) Fenster mit Auswahl erscheint. Darauf achten, dass unter ,Tool chain® MSP430

erscheint sonst anwahlen. Dann ,Empty project” anwahlen und OK drtcken.
x|

6) Fenster ,Speichern unter” erscheint. Projektverzeichnis suchen (hier:

C:\Software\Projekt_XYZ) und dem Projekt den passenden Dateinamen (hier ,XYZ")
geben Die Endung ,.ewp”“ wird angehangt. Speichern mit ,Speichern®.

e
Speichem in | 3 Prolekt 392 P = s =

Creskiop
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-
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.Project“—,Add Files" anklicken und dort im Pulldown-Menue den Dateityp
»+Assembler Files (....asm)“ auswahlen und anklicken. Das Unterverzeichnis ,settings”
wurde schon automatisch beim Anlegen des Projektes im Hintergrund erzeugt.
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Siichen i |13 Projekt 302 = ~ & EE-
‘ f“js@ttlngs
Recert
©

Elgskton

L

o

Arhelapkaz

-

-
N=trwishiitriget D&bﬂﬂﬂﬂ‘ﬁs
g

Seite 3 von 10
www.adelantec.de



8) Nun erscheint auch die vorher schon in dieses Verzeichnis kopierte ,XYZ.s43". Die

Datei ,XYZ.s43“ anwahlen und ,,Offnen® driicken (oder Doppelklick auf ,XYZ.s43%).

C 214
Suchenin [ 1) Proht#/Z x| =B et E
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9) Links oben erscheint nun im IAR-EW

/1R Embedded Workbench IDE

Fle Edt Wisw Projsct Tool Window Halp
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CErrrmess x|
[Dabi =l
Filgs [
SIRXYZ -Deb.._| v
Blxvisds = .
@ 3 Cutput

10) Das Fenster mit dem Projektverzeichnis ggfs. grésser ziehen und dann im Pulldown-

Menue von ,Debug“ auf ,Release” umschalten.

Fie Edb View Projct Tools Window Help

g =71" - ISR
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I'.I - :

|F|E'Iease N j
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=2 XY7Z - Release * | v |
XYZ.543 ~
1 Output
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11) Auf ,XYZ-Release*™ den Cursor setzen und die rechte Maustaste dricken, dann

,Options* anwahlen.

(Flle Edit: View Promct Tosls Sindow Hels
-
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Files
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[ Cutput e
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12) In diesem Fenster mussen einige Einstellungen durchgefihrt werden. Unter ,General
Options” und ,Target® den passenden Controller (hier ,MSP430F1222“) im Pulldown-
Menue auswahlen und den Haken bei ,Assembler project only“ setzen.

F
Tanget | Uu!puti vy Corfigurstion | Livwary Ophione | Stack/Hezp I_‘_l_"
Assembler o 5 TN
Custor Bl il [t n) e
Build Astioris g
Linker 5k
Debuinger - E
FET Debugget
Smudator [ Prislicrridspendznt code
Fil VT
7 sarubler oy project
o |

13) ,Linker“—,Output” anklicken, dann ,Debug information for C-Spy“ anwahlen
(unterhalb des Wortes ,Format®) . Sicherstellen, dass auch die anderen Haken wie
gezeigt gesetzt sind.
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14) Unter ,Debugger” den ,FET Debugger” auswahlen

]
Calagory Factaty Setings |
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15) Dann eingerickten Menuepunkt ,FET Debugger auswahlen und die Haken
entsprechend setzen. Darauf achten, dass der richtige Parallelport gewahlt wird
(meist LPT1). Anschliessend ,OK" drlicken
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16) Im Workspace-Menue unterhalb von ,XYZ-Release* die Assemblerdatei ,XYZ.s43*
mit der linken Maustaste doppelt anklicken. Es erscheint das Assemblerlisting

A IAR Embedded Workbench IDE

Fle Edt View Projgct Took Window Help'
LEH@ 8 i o | Ay wuEle e

ol * [ovessa]
|Haiaase :J i 'l'l;:e;eii S fkdiesdd Srkids
e EE|
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H CI Output | £ pEaet S P SR
| T#include  "nspdd0xlexZ.n”
! __s(-se*u = e e
I gggerine  BITO (0x0001)
| 1Dgdefine BITL (0x0002)
. llgdefine BITZ (0x0004)
| {zgdetine BIT3 {0%0008)
%' | 13#define EBITY (0x0010)
| l4gdefine EBITS (0%0020)
|yt gastine  BITE (%0040
| lfgdefine  BITT | Bx0080)
| alea

17) Nun das Workspace abspeichern mit ,File“—,Save Workspace®. Es erscheint das
Fenster ,Save Workspace As“. Dort den passenden Dateinamen fir das Workspace
(z. B. ,XYZ") eingeben. ,Speichern” anklicken (Dateityp: ,Workspace Files *.eww").
2]
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18) Programmiergerat am ausgewahlten Parallelport (z. B. LPT1) anschliessen und den
zu programmierenden Mikrocontroller (iber Programmierstecker auf Platine o. a.)
kontaktieren. Anschliessend (ganz rechts in der Leiste) den Button ,Debug” (bzw.

.Make and Debug“) anklicken.
2 1AR Embedded Waorkbench IDE

Flle: Edit View Project: Tools Window  Help-
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'J,QE

> | evzsag* | Y
|HHE&_:§_5|B ﬂ ! T m 4 4 4 4 4 1ue|:'uqﬁ
Lhilgs EEE) o i :ﬁsﬂ Jat ﬁ)ﬁn 2004
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Seite 8 von 10
www.adelantec.de



19) Der Programmiervorgang startet. Wahrenddessen erscheinen kurz in der Mitte des
Bildschirms Meldungen (,Erasing main and info memory“ und ,Downloading
applikation®). Nach ca. 10..20s ist die Programmierung beendet. Sie ist erfolgreich,
wenn es danach wie im Bild aussieht (evtl. Fehlermeldungen im unteren Fenster).
Eine zusétzliche Menueleiste wird dargestellt. Eine automatische Uberprifung auf
korrekte Datenubertragung wird am Ende des Vorganges durchgefihrt, wenn wie
unter 15) gezeigt die Funktion ,Verify download® aktiviert wurde.

# TAR Embedded Waorkbench IDE @ x

File Edit Mew. Project Pebug Emolstor Tools SMindow  Help.

ST v % % T i[5S 58]
Vou g
2528
7] @ 5
= = [wzsts R ety )
Fefosce A Gt =1 [v
i L Version o ER e vy
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B XvZs43 - e e 5 OOF0L0  32C02000
=5 Output | -~ . fi . e . . . . 00F014  E2C30200
p e = 00F018  3FA0FEO0
| F#nclude "mspa3Omiee.h” 00F0IC  1FE3
g 00F01E  FE23
! s 00ED20  EZB30200
| 9#detine  EITO (0x0001} D0F0%1  Brd
| i0#define  BITL (Dx0002) 00F026  FZ40E00DS
| llgdefine  BIT2 (0x0004) O0F02C  F24010005
12 #define  BIT3 (Dx0008) 335325 552223335
| 13#define  BITA {0x00L0} e oo
| ldgderine  BITS (0x0020) DOFO040  ©2432900
15 #define BITS (0x0040} NO0FD4d C2431900
| la#define  BIT? {Dx0080) DOFQ48  C2432600
b 00FO04C  C2432E00
| 00F0S0  C2431B00
¢ oy Rort, D0F0S4  F2D07F002
| 19pdefine FEFON {00001} 00FO05A  F2D020002
| 20 ;#detine (%0602 ) 00F060  F2DOGEDOL
2l #define ML (0x0004) SSEBE,? Eggggg
| eZpaecine  pm (20008} D0FOGE  C0430212
| Z3#define LE {0x00L0) 00F072  CO43FF1L
ZA#define TF ON (0x0020} OOFO76  CO43EC11
| 25sdecine  BE (Dx0040) aiEn7a cg:gggﬁ
c
et G sowaneh) 00F0BZ  FODOZOOOE
o e Rortz D0FD88  B240F4017
e (Bx0a01) O0FJRE  80433E11
b (0x0602) DUEQS?  B24n0dDis
i 3 FD98  B240F4017
! (oEesod) O0F09E  B240EDING
] (%0608 00F0A4  B240E0006
3% s#detine (00620} 00FO&A  F2D00CO02
93 #derine  LED PETZ . (0x0020) 00FOED  B2D010006
34 ;#desing (Dx00640) 00FOB6  B24032007
35 s#detine (020030} DOFDBC  DeD3zLin
: DOEOCO  BO12COE3
36 Pors DOFDC4  BO12COF3
37 sgaatine (0x0G02) OOFOCE BO12COF3 =
| 96 #define TRE_OUT  {0x0002) QOFOCC  BOL2BEFS
38 #define  D_OUT (0x0004) gtke MRl
| a0#derine  BELATS  (0x0008) = 00FODS  D2C32100
| A gderine DT owonied = enean = mRiaaans
e | i (41" e O *
* | Messanes [ File e |

Bullding configuration: X2 - Release

Configuration i up-to-dete

ﬂ

20) Abschliessend wieder das Workspace absichern. Dies kann mit ,File“—,Save
Workspace® oder ,File“*—,Save All* geschehen oder aber mit dem dazugehdrigen
Button (mehrere hintereinanderliegende Disketten) in der Menueleiste (Vorsicht: wird
nur das Symbol mit der einzelnen Diskette gewahlt, dann wird nur das aktuelle File

und NICHT das Workspace abi esicherti.
4+ 1AR Embedded Workbench IDE

Fle Edit Wiew Project Debug Emulator Tools Window: Help

Deaaa =alo:| OSSR Ee 26k BwN LD
]

— A A4
43" "‘:“‘Eave.ﬂll

|3 el 2

(B % Fevzsio]
|Helease j i

Flge | g:.l m; | ! g Version e I*
R \ Gird Aktuelleés Datuw 10,13, 2004 #
2 [EXYZ - Release Y L g sajaki-Reginn 15,10, 2004 :
(243 Lo File . 543 :
= [ Dutput g : : ; : ;
Tfinclude  “mepd3OxlZxz. b

g
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21) Nun ,Stop Debugging“ anklicken (abhangig von der Monitoreinstellung kann sich

dieser Button an einer anderen Stelle befinden
A TAR Embedded Workbench IDE

(Flle: Edit- View Fropct Bebug Emulaton Tools 'Windaw. Halp:

AR = i = AR S| Ay s E e o @l AN A8
Iz & 22 L2558
Z=lglaz=]e & .'St-op o
—— T shiigaing
[Wortzoats. i e
|F|elease j | bt e s e PR R e e R e PR R e
i e | 0| : 20 Version XK
F———— 3is* Aktuslles Datum 1,11, 2004
i . ! 2.4 ; : X
B Z ~Rele... v 4:x Srojskt-Reging 16,10, 2004
X2 e43 5w Fils XVE. 545
[ Dutput 5 _-H—:{-ﬂex—;{-*;e**;e—:ne;é*':e**;e-me;c'-*'**:é*:he;-*'ﬁe*;e:u:é*'ﬁe*f**:&-****f:&**;e**;e:e;e:é-*;e**ﬂhe
T#include "Hapd30xlZx2.n”

22) Weitere uC kénnen nun mit mit dem ,Debug” Button (siehe 19) programmiert werden.
Danach jeweils wieder ,Stop Debugging® anklicken usw.
Also abwechselnd die Schritte 19+21+19+21....

23) Erscheint beim endgultigen Schliessen des IAR-EW die Meldung , This will terminate
the debug session®, so wurde vorher nicht ,Stop Debugging® angeklickt. Dies kann
mit ,OK" bestatigt werden. Weitere Fehlermeldungen kénnen ebenfalls ignoriert
werden.

24) Beim nachsten Start von IAR-EW erscheint der Projektname ,XYZ* im
entsprechenden Fenster wie unter ,Erstmalige Inbetriebnahme” gezeigt.

25) Werden Anderungen im Programm (Assemblerlisting *.s43) vorgenommen, S0 muss
mit ,Project“—,Rebuild All“ neu compiliert werden. Ggfs. muss dazu der
Programmieradapter am uC kontaktiert sein!

Auftauchende Fehlermeldungen im unteren Fenster zeigen ggfs. Probleme (z. B.
wenn Programmierstecker nicht kontaktiert o. a.).
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